


A autora do script
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Para aprender é preciso querer!



Hoje vamos jogar!

www.hgp.pt\sobeedesce.html

http://www.hgp.pt/sobeedesce.html


Como criar um jogo

Os ficheiros originais foram enviados por email para todos os participantes desta sessão e podem também ser 
descarregados aqui: https://cybernetic-meadows.net/edtech/

Este é o conteúdo do ficheiro enviado:

https://cybernetic-meadows.net/edtech/


Editar o ficheiro questions.js

Abra o ficheiro “questions.js” usando um editor de texto (wordpad/notepad)

new question("c","História é a ciência que estuda os acontecimentos mais importantes do passado","História é a ciência que:“,"Estuda tudo o que 
aconteceu no passado","Estuda tudo o que aconteceu no passado e no presente","Estuda os acontecimentos mais importantes do passado","A história não 
é uma ciência"),

Terá de introduzir a seguinte informação:
A letra que corresponde à opção correta
O feedback que você deseja que os alunos recebam quando não responderem corretamente. Este é o feedback que vem após a frase: Que pena! A resposta 
correta era:
A pergunta/ Afirmação
As quatro opções possíveis de resposta que corresponderão às opções a, b, c. e d. 

Cada um desses elementos deve ser escrito entre aspas e separados por vírgulas. Se você usar o apóstrofo, ele deve ser precedido por uma barra invertida, 
por exemplo: It\'s five o\'clock.

Cada pergunta (“new question”) deve estar numa linha e deve terminar com uma vírgula, exceto na última.

Pode adicionar quantas perguntas quiser. O programa selecionará uma pergunta aleatoriamente cada vez que os alunos lançarem o dado.

Salvem o arquivo (questions.js) 



Editar o ficheiro …html

Se quiserem traduzir o jogo para um idioma diferente ou alterar o texto nas instruções e/ou mensagens pop-up, precisarão de  editar as variáveis 
correspondentes. Todas as variáveis editáveis  estão juntas no topo da página ....htm. Para ver o código-fonte, abram a página com um editor de 
texto como o WordPad.



O mesmo questionário, 2 jogos diferentes

Se usarem o ficheiro questions.js que criarem podem ter 2 jogos diferentes

TIC TAC TOE (JOGO DO GALO)



Os ficheiros usados nesta demonstração podem ser baixados aqui:

TIC TAC TOE (JOGO DO GALO)

Para esclarecer qualquer dúvida/problema enviem email para:  carlos.silva@aeatodosmoinhos.pt

Carlos Silva – maio de 2022

mailto:carlos.silva@aeatodosmoinhos.pt

